Descubra no campo abaixo, onde o
Sl @ jogador ira receber um lancamento

D I19A pipd adi|o> o aiay .
preciso (ponto J), sabendo que

deverd estar equidistante a Mdario e
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as margens CD e BC do gramado:
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@ Retire o clipe para ver o

gabarito



Descubra no campo abaixo, onde o
jogador ird receber um langcamento
preciso (ponto J), sabendo que
devera estar equidistante a Mario e
Nando (pontos M e N) e equidistante
as margens CD e BC do gramado:
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